Aplicatie rezolvata (constructie corp solid)

in aceasta lectie, veti crea un suport de luméanare ca in
figura alaturata.

Elemente noi introduse:

e Crearea unor corpuri de revolutie.
e Extrudarea dupa o curba (Sweep protrusion).

Puteti crea caracteristica de baza a sfesnicului prin
crearea unui profil in jurul liniei de axa.

Selectati din meniul Create, new ISO Part
Selectati desenarea schitei pe planul frontal.

Selectati comanda Line. Desenati o linie verticala de la originea si doua linii
orizontale, la fel ca in desenul de mai jos.

Selectati butonul H;'i si impunem
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constrangerile dimensionale din figura.

Folosind comanda arc tangent desenam in partea
de sus tangent la segmentul de 20 mm un arc de
cerc cu raza de 10 mm pe 180de grade ca in figura
Se continua cu o linie verticala de 40mm si un alt
semicerc cu raza de 20mm si din nou o linie
verticala de lungime nedefinita. construim un cerc
raza de 60mm caruia ii impunem constrangerile de
tangenta la ultima linie trasata si constrangerile
dimensionale de pozitionare pentru centrul cercului
la 80 de mm de segmentul de lungime 90mm
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Din origine (extremitatea segmentului de 90mm construim o verticala pana la cerc si
folosind comanda trim stergem surplusul de linii. Construim racordarea cu raza de
12,5 mm ca in figura de mai jos (folosind comanda Fillet).




Folosind comanda Revolve, construim o protruzie de revolutie pe 360° in jurul
verticalei de 220 mm ca si axa de revolutie
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Aplicam modelului solid astfel construit o modificare a stilului de afisare in vizibil cu
muchiile ascunse.
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Visible and Hidden Edges

@ Applies visible an
the model.

View Styles-Visible Edges
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De la mijlocul axei temporare de revolutie se traseaza in planul de font o orizontala
de 60mm ca in figura:




Aceasta dreapta se continua cu un arc de cerc tangent cu raza de 150mm si inca un
arc de cerc de raza R=20mm. Se aplica constrangerea dimensionala de 65mm pentru
punctul de conexiune dintre cele doua arce de cerc. Folosind constrangerea
Horizontal pentru extremitatea arcului de raza R20 impunem o orizontalitate in raport
cu extremitatea pozitionata la 65mm.
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Folosind comanda de editare MOVE la 10mm da baza sfesnicului. Se selecteaza
ultimele elemente construite (mentinand apasata tasta Shift) se alege punctul de
referinta extremitatea din stdnga a segmentului de 60 mm si de deplaseaza la 10mm
de baza.



Comutam in planul de referinta Right si construim elipsa

Pentru a construi elipsa se da comanda Elippse by Center Point din meniul Draw .

G} Circle by Center Point
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& Hlipse by Center Point

Creates an ellipse by center.

Pentru a verifica dimensiunile se da click dreapta pe elipsa si se activeaza meniul

Properties
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Info Uzer

Type: Elipze

Prewigm

: _

Center point; £

Frimary axiz: 17 50 mm
Secandary axiz: 5,00 rmm
Rotation angle: 0,00 ¢
Circumferstce: 76,25 mm

brea 274,89 mm™2

Folosind comanda Move si alegand punctul de referinta centrul elipsei se muta
acesta in originea ultimei schite create.
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Folosind comanda Sweep
protrusion si avand setarile din figura de mai jos

Sweep Options L'

Default Sweep Tupe

@ Single path and cross zection [a{

(71 Multiple paths and cross sections ﬁ

MOTE: Thiz option zetz the prompting for the creation of the feature. The tppe may be
changed once the feature iz created.

Face Merging Section Alignment Face Continuity
@ Mo merge @ Maormal Arc length @ Tangent continuous
(7 Full merge (71 Parallel (70 Curvature continuous
(71 Alang path FParametric
Scale
Scale along path  Start zcale: [1.000 End szale; |1.000
Tuwigt
(@ Mone Angle
MHumber of tumz: | 0,000 Start angle: (0,00 *
Turnz per length: End amgle: 0,00
0,000 turnz per [ 0,00 mm

Show thiz dialog when the command begins.

*Thiz dialog can be shown by clicking the Options button on the command bar.

[ k. ] [ Cancel ][ Help ]

Se alege ca si curba directoare ultima schita creata, iar ca sectiune elipsa. Se revine
la modul View Shaded iar desenul ar trebui sa arate astfel:



Pe planul de sus construim un cerc concentric cu cel existent cu diametrul de
26,32mm. Zona cuprinsa in acest cerc o folosim pentru a crea locasul pentru
lumanare pe adancimea de 20mm (Extrusion Cutout)

Muchiile ascutite le rotunjim cu razé de 3mm (folosind comanda Round). Alegem ca
material Argint (silver). Modelul rezultat ar trebui sa arate astfel:






