Laborator 12 Aplicatii 3D in Solid Edge

Laboratorul nr.12

Tema: Proiectarea pieselor din tabla
(Sheet Metal)

Obiective de instruire

Dupa parcurgerea acestui tutorial vom fi capabili sa:
a. Proiectam piese din tabla 3D
b. Obtinem desfasurata piesei

Tab

Flange
Contour Flange
Normal Cutout
Bend

Louver

Close Corner
Flatten

Pentru a putea realiza piese din tabla, vom intra intr-un alt modul, numit Sheet Metal Part.
Este asemanator modulului Solid Part, dar are comenzi specifice proiectarii pieselor din tabla.

Observatie: Acest laborator este conceput pentru lucrul in mediul ordered.

Inainte de a incepe proiectarea propriu-zisi trebuie sa stabilim proprietitile materialului.
Acestea se gasesc in meniul desfasurabil Tools — Material Table. Selectam tab-ul de lucru Gage,
unde putem modifica proprietdfi ca: grosimea materialului, raza minima de indoire, etc. Putem
observa aceste proprietati in fig. 9.1.

Solid Edge Material Table

Material Gage ]

Sheet metal gage: | | j

Material thickness: | 1.00 mm -
Bend radius: m
Relief depth: m %W
Relief width: m ;:“§,

Bend Equation

Meutral factor: | 0.3300 -

{* Standard formula (See Help for actual formula)
" Custom formula

,” /-‘ ,E?FFETIDI Iais?b“‘uE: / “/ f.f ‘-‘r_,;f* / //‘f'r san

Fig. 9.1 Definirea proprietitilor materialului
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Exercitiul urmétor va folosi proprietatile implicite.
Exercitiu practic 1:
In cele ce urmeaza este descrisa, pas cu pas, 0 metoda pentru realizarea urmatorului reper.

Fig. 9.2 Piesa exercitiu 1

Pas 1:

Selectam comanda Tab C si vom selecta planul XY. Pe acest plan vom realiza un
dreptunghi cu lungimea de 100 mm si latimea de 60 mm. Trebuie sa asiguram simetria piesei, astfel
ca vom centra dreptunghiul folosind planele de simetrie, conform fig. 9.3.

Apasam Return si vom fi intrebati de directia de creare a entitatii. Pozitionam maus-ul
deasupra planului XY, conform fig. 9.4. Observam ca la Thickness (grosimea) este 1 mm. Nu
modificam. Dam clic pentru a accepta comanda.

Apasam Finish pentru a iesi din comanda curenta
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Fig. 9.4 Definirea comenzii Tab
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Fig. 9.3 Prima schiti prin intermediul entitatii Tab

Pas 2:

Vom folosi comanda Flange T Vom selecta pe lungime una din muchiile superioare,
conform fig. 9.5.
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Fig. 9.5 Selectare muchie superioara pentru comanda Flange

a | Distance: |E0 Step: IEI.EII:I i vI ‘ |.-'1'-.ng|e: |'|24.EIEI° vI

Fig. 9.6 Bara de optiuni Flange

In bara de optiuni Flange, scriem la distanta 30 mm iar la unghi scriem 124 grade. In
fereastra grafica, pozitionam maus-ul in partea de sus, conform fig. 9.7. Dam clic si apoi apasam pe
Finish.

Fig. 9.7 Pas intermediar Flange

Pas 3:

Selectam comanda Contour Flange ¥ . In bara de proprietati a comenzii avem selectat
Plane Normal To Curve. Aceasta va crea un plan normal la curba selectata, intr-un punct selectat.

Astfel, vom selecta muchia superioara opusa celei pe care am lucrat cu Flange si selectam un
capat al acestei muchii, conform fig. 9.8 a) si b)

Fig. 9.8
a) selectare muchie
b) selectare punct pozitionare plan

b)

Pe planul nou creat vom realiza profilul din fig.
9.9. Dupa ce am terminat schita, apasam Return. Vom
scrie apoi lungimea entitatii, aceasta fiind 100 mm, cat
lungimea dreptunghiului initial (Fig. 9.10).

ad]

-—4

Fig. 9.9 Schita folosita pentru Contour Flange




Laborator 11 Aplicatii 3D in Solid Edge

Fig. 9.10 Piesa dupa comanda Contour Flange
Pas 4:

Folosind comanda Normal Cutout
entitatea Flange (124°), fig, 9.11 a )si b)

[ vom realiza o decupare pe planul definit de

20

e

Fig. 9.11 -
a) definirea planului b) definirea profilului

Pas 5:

Folosind comanda Bend ¥ vom realiza o indoire a suprafetei inclinate la 124°.

Pentru a defini indoirea este suficient sa desenam o linie pe suprafata inclinata; aceasta va fi
muchia de indoire. Nu conteaza lungimea ei, doar pozitia la care se va face indoirea, fig. 9.12 a).
Apasam Return si definim unghiul de indoire la 135°. In fereastra grafica ni se cere sa definim
urmatoarele: locul indoirii (fig.9.12 b), partea ce va fi miscata la indoire (vom da clic din nou, tot ca
in fig. 9.12 b) ) si directia de indoire (fig. 9.12 ¢) ). Apasam Finish.

U R %ﬁ

L

a) b)
Fig. 9.12. Comanda Bend

Pas 6:
Folosind comanda Louver

—

vom realiza o fanta de aerisire.

Ll
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Fig. 9.13. Fantdi de aerisire

Planul de lucru va fi planul XY sau fata ce defineste acest plan. Vom realiza o linie de 14 mm,
pozitionata la 15 mm fatd de muchia superioara si la 12 mm fata de muchia din stanga.

Apasam Return. Prima data vom defini adancimea fantei, aceasta fiind de 6 mm iar in
fereastra grafica vom indrepta maus-ul conform sagetii 1 din fig. 9.13. Dam clic. Acum vom defini
inaltimea fantei, care va fi de 5 mm, avand directia sagetii 2 din fig. 9.13. Dam clic si fanta este
definita.

Totusi, observam ca fanta nu este asemanatoare cu cea
din figura, in schimb, va arata ca in fig, 9.14.

Pentru a o schimba, apasam butonul optiuni Si alegem
Lanced-end louver. Pentru a realiza si raza fantei de 5 mm,
bifam Include rounding si modificam marimea implicita.

Louver Options

" Formed-end louver & ok
@ Cancel

Save Default

Fig. 9.14 Fanta de aerisire implicita

Rounding
¥ Include rounding

Die radius: IE.DD TN vl

Help

f

Fig. 9.15 Fereastra de opfiuni Louver

Pas 7:

Folosind comanda Rectangular Pattern %t vom realiza o retea de fante de aerisire.

Pentru inceput, vom selecta comanda Pattern si apoi entitatea dorita pentru a realiza reteaua.
In cazul nostru, fanta de aerisire. Selectam Pattern - Smart si acceptam selectia. Vom fi intrebati de
planul de lucru. Acesta va fi tot planul XY.

Tipul retelei va fi Fill. Aceasta ne permite sa definim lungimea si latimea retelei si distanta
intre fantele de aerisire pe directiile X si Y. Vom folosi datele din fig. 9.16.

j| -] w0 [m00mm <] v [ [1133mm v width [6200mm <] Height [34.00 mm | |

Fig. 9.16 Definire retea de fante.
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Stagger Options m

Stagger Preview

" Stagger:

+ Stagger = 1/2 offset

¥ Include last colurnn

0K | Cancel | Help |

Fig. 9.17 Optiuni pentru rectangular Pattern

Apasam Return, apoi Finish.

Mergem pe optiunile comenzii si
modificam datele implicite cu cele din fig. 9.17.

Vom pozitiona punctul de start al
dreptunghiul ce va forma reteaua in mijlocul
fantei existente, conform fig. 9.18

o

Fig. 9.18 Definire punct start rectangular pattern

Pas 8:
In cele ce urmeaza vom folosi comanda Flange .
Vom selecta muchia superioara a latimii, conform
fig. 9.19 a).
i |Distance: 25.00 ~  Step: 0.00mm - |EE |.t’-‘mg|e: q0.00°

b ) definire proprietati

In bara de proprietati vom scrie la distanta 25 mm.

Unghiul va ramane de 90°.

\Vom pozitiona maus-ul in partea de sus a piesei,
conform fig. 9.19 c) si apoi vom da clic si Finish.

Pas 9:

Se vor forma doua colturi ce vor trebui prelucrate.
Pentru aceasta vom folosi comanda Close 2-Bend

Corner ",

Vom selecta cele doua muchii indoite, conform fig.
9.20 a). In bara de proprietiti (9.20 b)) vom seta

urmatoarele:
Treatment — Circle cutout
Gap—-0mm
Diameter — 3 mm

i-]Treatment: Circle cutout - |E@ |Ga|:-: 000 - |Diameter: 3.00 rarm v:'

Edge (Bend 1)

Fig. 9.19 Comanda Flange
a) Selectare muchie

Fig. 9.20 Comanda Close 2-Bend Corner

b) bara de proprietiti

Fe (Flange 1)
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a) Selectare indoiri

c) rezultat final
Acceptam modificarile si apasam Finish. Rezultatul
final este prezentat in fig. 9.20 c)

Pas 10:
Folosind comanda Normal Cutout vom elimina materialul in exces, conform fig. 9.21.

Schita va fi formata dintr-o singura linie ce va fi coincidenta cu muchia interioara creata la pasul 5.

S
P

S
Fig. 9.21 Eliminare material in exces

Pas 11:
Vom folosi din nou comanda Close

2-Bend Corner, de data aceasta pentru celalalt
colt (fig. 9.22). Alegem muchiile indoite, iar in
bara de proprietati setam urmatoarele :

Treatment — Circle cutout

Gap—1mm

Diameter — 3 mm

Fig. 9.22 Folosirea comenzii Close 2-Bend Corner
Pas 12: pentru al doilea colt
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Pentru a nu repeta pasii 8 — 11, vom '@f

folosi comanda Mirror Copy Feature ao, %ﬁ || i | = | E| Eﬂ}
Din Edge Bar selectam entitatile create la %) Sheet Metal1 psm £

pasii 8 — 11, conform fig. 9.23. Apoi, in bara de = % Design e
1 1 1 1 irrnr | i i [;':] TDD f:q.-} *.
proprietati a comenzii Mirror vom alege Mirror -~
..... i Right fyz) b

Copy Feature — Smart | ==k - & im;“f‘“]' P
Vom accepta setarile. Vom selecta planul | = = Hznge1 i

de oglindire ca fiind planul Right (yz). Dupa ce
ne asiguram de corectitudinea comenzii, apasam | . . i Mormal Cutout 1
Finish.

Piesa este terminata ( vezi fig.9.2). | -

..... + Contour Flange 1 ;

-

Fig. 9.23 Entitati selectate Edge Bar | @

Pas 13:
Modelul 3D fiind realizat va trebui sa obtinem desfasurata piesei. Aceasta se face apeland la
aplicatia Flatten Model ce o gasim in meniul desfasurabil Applications.

Vom selecta prima data fata ce va fi orientata in sus, conform fig. 9.24 a) apoi muchia ce va
defini axa X, conform fig. 9.24 b)

b) definire axa X

Fig. 9.24 Obtinerea gl-esﬁ§uratei piesei
a) definire fata de orientare

Desfagurata este prezentata in fig. 9.25
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Fig. 9.25 Desfasurata piesei

Exercitii propuse:




